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VERSIONE 2.0, AGOSTO 2019

AM Artist è uno studio creativo che realizza strumenti 
tecnologici per l'arte, la cultura e lo spettacolo.

Nasce allɄinterno del laboratorio interdisciplinare LabVega, 
dallɄincontro fra Andrea Montis (musicista e altro) e Simone 
Murtas (informatico e altro).

Il progetto vuole esplorare il mondo delle arti multimediali, 
fondendo musica, video, informatica e teatro con le più recenti 
tecnologie interattive e con i più moderni dispositivi elettronici.

Tutti i lavori sono mirati al coinvolgimento emotivo del 
pubblico, intendendo lɄArte, in qualsiasi sua forma, come il 
mezzo di comunicazione più efficace e diretto.

AM Artistvuole abbattere i confini fra arte e tecnologia e fra le 
discipline, cercando sempre nuove espressioni per unire le 
competenze tecniche alle passioni e alla creatività.

CHI SIAMO



L'attività di AM Artistabbraccia la produzione musicale e video, 
e comprende la messa in opera di installazioni multimediali e di 
video mapping, compresi gli allestimenti tecnici, artistici ed 
esecutivi  di interi spettacoli.

Tutti i progetti AM Artistsono realizzati da zero, con software 
proprietari, allo scopo di renderli totalmente personalizzabili e 
configurabili a seconda delle necessità.

UnɄattenzione particolare è dedicata al coinvolgimento del 
pubblico, attraverso numerosi strumenti di interazione . Allo 
stesso modo, gli allestimenti multimediali degli spettacoli, sono 
sempre eseguiti dal vivo, al fine di interagire e integrarsi con la 
performance degli artisti coinvolti e con il sentimento del 
pubblico.

VIDEO MAPPING
SPETTACOLI
INSTALLAZIONI
CORSI

PROTOTIPI
AUDIO E VIDEO

ELETTRONICA



Un proiettore, una parete e un poɄ di fantasia, questi gli 
ingredienti per far nascere la magia del video mapping.

Che si tratti di piccoli o grandi edifici, di spazi chiusi o aperti, 
siamo sempre alla ricerca del coinvolgimento del pubblico, 
spesso rendendolo parte attiva delle nostre proiezioni.

VIDEO MAPPING



Scripta Volant II
Bomboletta spray virtuale e graffiti effimeri
In unmondodovel'arte vienesemprepiùusufruitaattraversolo schermodi uncomputero di un
cellularee si disperdenelmarasmadeisocial,vogliamoandarecontrocorrentee riportarlaper le
stradeeperlepiazze.

Ispirandociall'arte popolaredei muralesriscopriamoil sensodel "qui ed ora" coinvolgendo
direttamenteil pubblico.

ScriptaVolantII (lanuovaversionedi unprecedenteprogetto)è il nostrosprayvirtualechepermette
a chiunquedi colorare,dipingere,scrivereo pasticciaresuunmuro; matutto avvienenell'arcodi 3
minuti,dopodichèl'immaginesvanisce.

Saperecheil propriodisegnosiadestinatoa sparirenelgirodi pochiminuti,liberadall'ansiadel
doverfar qualcosadi permanentee di diffuso,restituendoil piaceredi farequalcosadi effimeroe
senzatroppeaspettative.

Bastaimpugnarela bombolettasprayepuntarlasulmuropermuovereil cursorecoloratoepremere
sull'ugelloperattivareil getto.

Il nostro"bidonedi controllo"permette,ruotandodellerotelleepremendodeipulsanti,di scegliereil
colore,ingrandireorimpicciolireil getto,firmarel'opera,cancellareuntrattosbagliatoeattivaregli
effettispeciali.

ScriptaVolantII èstatopresentatoin occasionedella19imaedizionedelFestivalCuncambiasdi San
Sperate(CA)organizzatodagliamicidiSpazioAntas.

Il sistemaèstatorealizzatodallavorocongiuntodiAMArtistcon&Makers..

Installazione pubblica

San Sperateɀɀ28-30 luglio 2022

Produzione:
Åsviluppo software
Årealizzazione hardware

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://www.facebook.com/cuncambiasfestival
https://www.facebook.com/pages/Spazio-Antas/852507444770133
https://www.facebook.com/pages/Spazio-Antas/852507444770133
https://www.amartist.it/scripta-volant-ii
https://www.amartist.it/scripta-volant-ii/
https://www.youtube.com/watch?v=1U1SoUO0Joo&feature=emb_imp_woyt


Sa Carrela: Memoriae

Mapping celebrativo della tradizionale corsa equestre del 
Carnevale di Santu Lussurgiu.

LacomunitàLussurgese,a frontedellerestrizionianti-covid, havolutocelebrarelasua
ɆSaCarrelaɃENantiɇorganizzandouna giornatadi eventicheɆraccontacome
eravamo,comesiamoecomesaremo.ɇ

AMArtiste Kyberteatro, nellepersonedi MarcoQuondamatteoe IlariaNinaZedda,
hannopresoparteallɄevento,producendounaserieproiezionia temasullemusichedel
compositoreGustavoGini.

EɄstatounlavorointenso,sviluppatoastrettocontattoconi membridellɄAssociazione
cavalieriSaCarrelaɃenanti, checi hapermessodi avvicinarcieconoscerelastoria,le
emozionie il significatodellacorsaedelcarnevaledi SantuLussurgiue di tradurlein
immagini,suonieanimazionicheriproponessero,inchiaveartisticaesognante,levoci,
i simboliei ricordidiuneventotantounicoquantoimportanteperlacomunità.

GrazieallɄassistenzadelservicespecializzatoCarSalMaz, è statopossibilemuoverela
stazionedi proiezionein quattrodifferentipuntidelpaesenellastessaserata,dando
cosìmododigoderedellospettacolosenzacreareassembramenti.

Mapping itinerante

Santu Lussurgiu ɀɀ14 febbraio 2021

Produzione:
Åscenografia
Åanimazione
Åcontenuti
Ålogistica

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://www.youtube.com/watch?v=1U1SoUO0Joo&feature=emb_imp_woyt


TouchDown: conto alla rovescia 2021

Flashmob per il capodanno in quarantena
Anche i festeggiamenti del Capodanno sono stati completamente 
compromessi dai provvedimenti di contenimento della pandemia 
del Corona Virus.

Pur di non darsi per vinti e tenere viva la voglia di festeggiare, di 
creare e mantenere alta lɄattenzione sui problemi dello 
spettacolo, insieme alla community italiana di TouchDesigner, 
abbiamo realizzato una piccola installazione animata per 
festeggiare lɄarrivo dellɄanno 2021.

Ringraziamo per la collaborazione:

Paola Demichelis
Antonio Luongo
Davide Santini
Luca Salvagno
Andrew Quinn
Graziano de Vecchis

Musiche: https://www.musi-co.com/

VideoMappingimprovvisato

Cagliari ɀQuartiere CEP ɀDicembre 2020

Produzione:
ÅvideoMappingsu edificio

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOhRZNrdPheJpHBjNg


#25Aprile

Celebrazione Festa delle Liberazione

La40enadel Covidha resoimpossibilecelebrareallɄapertola festadel 25
aprile,pertantoabbiamocercatodi ricreareunvideomappingconquelloche
avevamoin casarealizzandounapiazzain scala,raccolta,a misuradɄuomo,un
ambientechesembrasseaperto,maal tempostessochedesseun sensodi
sicurezzaefamigliarità,dovepoterdaresfogoacolorieluce.

Colorie lucedettatidallafantasiadeibambinideinostriamici,probabilmente
quelliche,allo statoattuale,covido noncovid, hannola libertàa più alto
rischio.EɄperquestocheli abbiamoinvitatia dareil lorocontributoartistico
perrappresentareil loropensierodiLibertà.

Un rigraziamentoparticolarea tutti i bambinoche hannopartecipato,a
StefaniaDoreperil disegnodellɄ«ItaliaLibera>e adAndreaMontise Michael
Ghettelperla loromusica.

LɄeventoèstatotrasmessoindirettasuFacebookalle21:30del25aprile.

Video mapping in scala

Facebook ɀɀ25 aprile 2020

Produzione:
Åscenografia
Åanimazione

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOITYA2TTcj9o3v-Og


light40: coloriamo la 40ena

Flashmob per la quarantena del Corona Virus

Tutti a casa, tutti al chiuso, ma per non questo la creatività si 
deve fermare.
Allora, apriamo la finestra, piazziamo il proiettore e cerchiamo di 
dare un poɄ di colore a questi giorni.

La sfida è stata quella di adattare il progetto alle circostanze e 
allɄambiente esterno, con lɄattrezzatura disponibile in casa.

La superficie di proiezione a disposizione risultava molto 
inclinata e di colore prevalentemente rosso. Il proiettore è stato 
posizoinatomolto in basso, al piano terra. EɄ stato quindi 
necessario calibrare con grande cura la deformazione dello 
schermo, i colori e le caratteristiche delle animazioni.

Un ringraziamento a Giulia Casu, Andrea Montis e Renato 
Muggiriper aver concesso i diritti dɄutilizzo delle loro musiche.

LɄoccasione ci ha permesso di far nascere anche una nuova 
amicizia internazionale: Michael Gettel, pianista e compositore 
di fama mondiale, ha aderito entusiasticamente al nostro 
progetto e ci ha concesso lɄutilizzo dei suoi brani.

VideoMappingimprovvisato

Cagliari ɀQuartiere CEP ɀMarzo 2020

Produzione:
ÅvideoMappingsu edificio

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg


Scriptavolant

Video mappingurbano

Il sistemasimula,attraversoun proiettore,l'effetto di unabombolettadi
vernicespraye permettedi disegnarea manoliberasuunaparete,anchedi
grandidimensioni.

LescrittevengonorealizzatemediantelɄusodi unpuntatorelaserdirettosulla
superficiedellaproiezione,comesefosseunpennarello,restituendol'aspetto
tipicodei graffiti,concolori,sfumaturee finiture. E' possibilesceglierefra
infiniticoloriestili grafici,nonchésalvareleopererealizzate.

ScriptaVolantè pensatosiaperla realizzazionedi opered'artetemporaneee
noninvasivesuedificie monumenti,dapartedi artisti qualificati,siacome
"gioco"chepermettaal pubblicodi lasciarela propriafirma o il proprio
pensierosuunmuroinparticolarioccasioni.

Graffito virtuale

Cagliari ɀStand UP!, giornata Internazionledei Diritti Umani dellɄUnesco ɀdicembre 2018

Produzione:
Åsoftware di controllo
Åintrattenimento
Åinstallazione

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Okf0_ZpNHz9WKyQYOYQ?e=ERKrpL


Testa di zucca

Retroproiezione interattiva
Creata per Halloween 2016, ɆTesta di zuccaɇ è 
una proiezione interattiva. 

In assenza di persone nellɄarea di azione viene 
visualizzata una zucca sospesa nellɄaria, 
illuminata dallɄinterno, che genera una nebbia 
arancione.

Non appena una persona entra nellɄarea attiva, 
la zucca si ingrandisce e svela il viso tipico delle 
decorazioni di Halloween. 

La zucca dirige lo sguardo seguendo i movimenti 
del giocatore e il corpo del giocatore stesso 
determina i movimenti  dello scheletro 
fluttuante che costituisce il corpo della zucca, 
facendolo ballare.

Installazione ludica per Halloween

Ottobre - 2016

Produzione:
Åsoftware di controllo
Åinstallazione

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkoMe7AZ5jiW2E2F2mQ?e=vAs6n0


Snow-wall
Snow-wallè stata concepita come installazione natalizia per 
esterni. 
Un monitor è viene posizionato all'interno della vetrina di un 
negozio e viene riprodotto un paesaggio natalizio sul quale si 
alternano elementi tipici delle feste come alberi addobbati, 
Babbo Natale, renne, pupazzi di neve e casette di legno., animati 
da una nevicata.

Parallelamente, vengono visualizzati loghie messaggi 
promozionali inseriti nel contesto grafico (ad esempio sottoforma 
di insegna sulle casette di legno).

La stessa immagine è proiettata in grandi dimensioni (anche 
20x10metri)  su un edificio vicino.

Le persone, passando di fronte alla vetrina, vengono intercettate 
dal sistema che provvede a ritagliare in tempo reale la loro 
sagoma e a inserirla all'interno del paesaggio.

A seconda dell'oggetto visualizzato è possibile "giocare" con le 
proprie immagini, ad esempio affacciandosi dalle finestre delle 
casette o posizionando il proprio viso al posto di quello di Babbo 
Natale.

Video mappingnatalizio

Uta- Dicembre 2015

Produzione:
Åvideo mapping
Åsoftware di controllo
ÅinstallazioneProiezione promozionale

Video m
apping

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkoMe7AZ5jiW2E2F2mQ?e=vAs6n0


AM Artistrealizza allestimenti video e luci per spettacoli 
musicali, reading, danza e teatro oltre alla creazione di colonne 
sonore e produzioni musicali di vario genere.

LɄinterazione con gli autori e gli artisti è alla base di tutte le 
opere che sono sempre caratterizzate dallɄoriginalità e dalla 
esclusività dei contenuti e dalla loro esecuzione dal vivo.

I lavori realizzati vanno dalle proiezioni di luci, video e grafiche 
animate allɄaccompagnamento musicale, fino alla scrittura e 
alla realizzazione di spettacoli completi.

SPETTACOLI



"#GAZA EDITION. Voci della città VIVA"
Teatro e Nuove Tecnologie

Performance Multimediale "# Gaza Edition. Voci della città viva"  
realizzata da Kyberteatroin collaborazione con la Compagnia Medeber
Teatro e Radio NFO - No FadeOut . 

Un viaggio nella città di Gaza, attarversole testimonianze di tante e 
tanti palestinesi emigrati, scoprendo insieme, attraverso la memoria 
individuale e collettiva, il respiro urbano di Gaza e dei suoi abitanti. 

La performance è un inno alla vita, alla speranza e alla rinascita di Gaza 
"la Fenice". 

AM Artist ha realizzato le grafiche generative in tempo reale, fra le quali 
un sistema di «volo» sopra a una città in pointcloudche si trasforma e 
cambia colori e forme.

Link:
www.kyberteatro.it
www.medeberteatro.org
https://www.facebook.com/share/p/19X3gFqjPv/

Performance multimediale partecipativa 

Cagliari ɀSpazio OSC ɀNovembre 2024

Produzione:
Åproiezioni generative 
in tempo reale

Spettacoli

[ŜƎƎƛ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Ŝ ƎǳŀǊŘŀ ƛƭ ǾƛŘŜƻ

Leggi lɄarticolo e guarda il video

http://www.kyberteatro.it/
http://www.medeberteatro.org/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR0ngnHO1WYOC6eAU_u3lYqtbgGhM_qQz8odqyK27Ea4M6B6Q3BQk9vvU30_aem_q1PdGXDkbqmVpoR1Nt1rug
https://www.facebook.com/share/p/19X3gFqjPv/
https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://www.amartist.it/motore-point-cloud
https://www.amartist.it/motore-point-cloud
https://www.amartist.it/motore-point-cloud


Pixel and performingart
EuropeanErasmus Plus project

Cagliari ɀSpazio OSC ɀ2022/2023

Produzione:
Åanimazioni grafiche interattive

Spettacoli

Tra il 2022 e il 2023, il teatro Limfjordsteatrete la compagnia 
teatrale KyberTeatro hanno realizzato workshop transdisciplinari 
per bambini al fine di promuovere l'apprendimento della scienza 
attraverso metodologie creative performative e digitali nelle città 
di NykøbingMorse Cagliari.
Il progetto Pixel & PerformingArts, rivolto agli insegnanti delle 
scuole dell'infanzia e primarie sia a Cagliari (Italia) che a 
Nykøbing(Danimarca), prevedeva proiezioni interattive 
personalizzate ed eventi teatrali.
Con l'obiettivo di avvicinare diverse generazioni e stimolare la 
leadership giovanile, il progetto coinvolgeva, nel ruolo di tutor, 
anche gli studenti di Biotecnologie Ambientali dell'IIS De Sanctis 
Deledda e del Liceo Classico Convitto di Cagliari.
Tra gli obiettivi c'era anche quello di sensibilizzare gli studenti 
alle materie STEM (Scienze, Tecnologia, Ingegneria e Matematica).

Il progetto ha vinto il premio Europeo EITA 2024.

Link al progetto

https://limfjordsteatret.dk/
https://www.kyberteatro.it/
https://www.kyberteatro.it/
https://www.kyberteatro.it/pixel-performing-arts/


FIORI PER ALGERNON
Teatro e Nuove Tecnologie

In occasione della 8°edizione dellɄ LMDP Festival Internazionale di 
Teatro Arte e Nuove Tecnologie, organizzato dal KyberTeatro di Cagliari, 
AM Artist ha partecipato alla produzione orginaledi uno spettacolo 
teatrale tratto dal libro «Fiori per Algernon» di Daniel Keyes.

Una storia delicata e commovente che mette in luce le contraddizioni 
tra cura e giustizia, sperimentazione scientifica ed etica, pensiero ed 
emozione. Un viaggio dentro lɄessere umano e il suo intricato percorso 
esistenziale, realizzato in scena attraverso lɄutilizzo creativo delle nuove 
tecnologie che restituiscono le diverse prove da superare e la continua 
ricerca interiore compiuta dal protagonista nel disperato tentativo di 
divenire persona.

AM Artist ha accompagnato diverse scene con proiezioni grafiche su telo 
olografico generate in tempo reale, che interagivano con i movimenti 
dellɄattore.

In scena: lɄattore Riccardo Lai
Regia e drammaturgia: Ilaria Nina Zedda
Regia tecnica e tecnologica: Marco Quondamatteo
Visual artist: Simone Murtas (AM Artist)
Tecnico audio: Elvio Corona

Spettacolo teatrale

Cagliari ɀSpazio OSC ɀNovembre 2021

Produzione:
Åproiezioni interattive

Spettacoli

[ŜƎƎƛ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ

Leggi lɄarticolo
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https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.glistatigenerali.com%2Fteatro%2Fteatro-digitale-le-meraviglie-possibili-dai-cyborg-ad-artemisia-gentileschi%2F%3Ffbclid%3DIwAR2GbdoShCQJOgbTg7GvvdBTrLoOO9bZkQVcq1QLvXlZRonf-nDIwp9MXHU&h=AT1igKo4TIPZ8SlG4LQe240sBrGuBct8GsWuFyRIinVXYIecvFSG4ge27DCq-Jp1xMq3if-tahJc5g9vtnSYHu-4lMCvZp5tmNp3RQGn9OBsE5B4d7aGdWbukXzyc7YfNQVI&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT1rJ0Gsj3gurYQE9RiYupcolVvetaHzVC77nXPUBOXWw1B4QpNUWnspE7TQxVi9r_aub4JCWKTLaWG5FAFemPV6ytqX7R6llJr5Ho1qFwh3SxMZYY2UwLKzZC74s59HCPjIVRDVd314cafvktXVi_dsJj5gEjXHdY3LSQ2ya1NLTw


FantaPaura

Interazione
«Così tra il dire e il fare abbiam provato a improvvisare e giocando 
con la fantasia, la paura è andata via!»

Un Laboratorio di teatro digitale dedicato a bambine e bambini, 
che hanno scoperto nuovi modi per padroneggiare le paure!

Un allestimento speciale, sviluppato durante gli incontri, ha 
permesso ai bambini di interagire con la scena, giocando e 
recitando con zucche virtuali, animando mostri e danzando con le 
ombre.

Iìl Laboratorio si è tenuto presso lo Spazio OSC di Cagliari sotto la 
cura di Nina Zedda e Claudia Pupillo.

.

Halloween come occasione per vincere le paure

Cagliari ɀSpazio OSC ɀOttobre 2020

Produzione:
Åanimazioni grafiche interattive

Spettacoli



LEGHIAMOCI AL MARE

Allestimento grafico

Esito scenico del laboratorio «VIAGGIATORI 2020», progetto
interculturale di Teatro e Nuoto che ha unito giovani provenienti 
da ogni angolo del mondo.

Si è lavorato con le proiezioni sperimentando nuove soluzioni di 
interazione con il Kinect, giocando con i corpi degli attori a 
muovere le proprie ombre in una sorta di replay dal vivo, e con le 
loro mani a tendere intrecci e corde virtuali.

Attori e nuotatori:AnnaCongiu, Michela Congiu, Lamine 
Diassy,SulimahDialle, SabadoyohoSoloman, Mario Congiu, Giulia 
Conigiu, Chiara Pupillo, Agostino Aloe, Davide Setzu, Yakouba
Loulibaly, Fabio Loddo,SalahZani, DarboeBouba, DarboeYaya.

Regia e drammaturgia di Ilaria Nina Zedda e Claudia Pupillo.
Supporto tecnologico di Marco Quondamatteoe AM Artist.
Progetto: AMAN Cooperativa Sociale NaoufelSoussied Erminia 
Cocco

Spettacolo teatrale

Cagliari ɀSpazio OSC ɀSettembre 2020

Produzione:
Åproiezioni interattive

Spettacoli

DǳŀǊŘŀ ƭŀ ƎŀƭƭŜǊƛŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎŀΧ

Guarda la galleria fotograficaɌ

https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg


POESIA AUMENTADA

Allestimento grafico
La lingua sarda, la tradizione di poesia improvvisata isolana, e le 
nuove tecnologie del digitale. Un intreccio in grado di stravolgere 
e innovare il modo di fare poesia e teatro nell'anno 2020. 

Grafiche interattive proiettate su telo olografico e animazioni sui 
testi hanno permesso al pubblico di seguire la metrica e la logica 
della costruzione strutturale della poesia, mentre animazioni 
astratte, basate sulla reazione al suono e sulle immagini degli 
stessi attori, hanno sottolineato e accompagnato lɄevolversi della 
musica e dei versi.

I poeti:SimoneMonni (Burcei), Luca Panna (Quartu S. Elena). Alla 
chitarra: Mario Aledda(Burcei). Regia e drammaturgia: Ilaria Nina 
Zedda Regia nuove tecnologie e luci: Marco Quondamatteo. Team 
creativo digitale: Claudia Pupillo, Simone Murtas. Fonico: Elvio 
Corona Consulenza scientifica a cura dell'etnomusicologo Marco 
Lutzu. Produzione: DOMOSC-Domosde Sa Cultura.
.

Spettacolo di poesia estemporanea e nuove tecnologie

Cagliari ɀSpazio OSC ɀGennaio 2020

Produzione:
Åanimazioni grafiche audioreattivee 
sagomate sugli attori su telo olografico

Spettacoli

DǳŀǊŘŀ ƛƭ ǾƛŘŜƻΧ

Guarda il videoɌ

https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/u/s!AvdznCySJn-OyPguakmeQaAih4YVuw?e=dFb68g


TUMBU

Allestimento grafico

Le grafiche, tutte interattive e generate in tempo reale, 
accompagnano il percorso musicale dal vivo, utilizzando sensori 
di movimento ed analisi sonore.
Per la proiezione è stato utilizzato un telo olografico che crea 
lɄillusione di immagini sospese nellɄaria.

Una vivace immersione nella ricchezza del patrimonio musicale 
tradizionale, che si fa visione poetica attraverso l'utilizzo delle 
nuove tecnologie per la scena; un gioco di specchi che riflette la 
ricchezza del nostro immaginario identitario.
I repertori musicali tradizionali  vengono esplorati all'interno di 
una cornice digitale che restituisce allo sguardo la condizione 
dell'ascolto. Una visione musicale che proietta il passato 
nellɄavvenire. 

Regia: Ilaria Nina Zedda. Regia tecnologica: Marco 
QuondamatteoMusicisti: Orlando Mascia ed Eliseo Mascia. 
Performers: Marisa Cau, Monica Serra.  Aiuto regia: Claudia 
Pupillo Live Visual: Simone Murtas Fonico: Elvio Corona. 
Consulenza scientifica a cura dell'etnomusicologo Marco Lutzu.
Produzione: DOMOSC-Domosde Sa Cultura.

Performance di Musica Sarda e Nuove Tecnologie

Cagliari ɀSpazio OSC ɀDicembre  2019

Produzione:
Ågrafiche interattive su telo olografico

Spettacoli

DǳŀǊŘŀ ƭŀ ƎŀƭƭŜǊƛŀ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎŀΧ

Guarda la galleria fotograficaɌ

DǳŀǊŘŀ ƛƭ ǾƛŘŜƻΧ

Guarda il videoɌ

https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg
https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/u/s!AvdznCySJn-OyPgtiFeJBE_SpMPQEA?e=TsUKRk


PROGETTO MEDIALAB

Video mappingper concerto

Video mapping su parete di 24x12 metri con grafiche 
generative ispirate alle musiche del coro e sincronizzate in 
tempo reale.

Nel suggestivo scenario della Manifattura Tabacchi di 
Cagliari, l'intensità della musica sacra si è fusa con la 
magia del video mapping in, occasione del concerto del Coro 
del Teatro Lirico diretto dal maestro Donato Sivoper il 
Progetto MediaLab, nelle serate del 20 e 21 giugno 2019.

A curare le nuove tecnologie e le videoproiezioni il team 
creativo digitale Ilaria Nina Zedda, Marco Quondamatteo, 
Gianni Melis e Simone Murtas. 

Proiezione su grande parete

Cagliari ɀEx manifattura tabacchi - Giugno 2019

Produzione:
Åvideo mapping
Åsoftware di controllo
Åanimazioni grafiche audioreattive

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AqMb19SNdxD0i8hDRnXbsr0jmBLsMw?e=vqqbR1


PROVO A CONVINCERMI

Spettacolo musicale

ɆProvo a convincermiɇ è lɄalbum di debutto di Andrea 
Montis, portato dal vivo in forma di concerto con 5 musicisti 
sul palco e un allestimento video tematico completamente 
personalizzato. 

Ognuno dei 10 brani è interpretato da un tema grafico 
dedicato generato e pilotato dal vivo, che ne segue 
dinamicamente lo sviluppo e ne sottolinea carattere ed 
atmosfere frase per frase.

Il sistema è comandato tramite pedaliera direttamente da 
uno dei musicisti e può essere scalato su palchi di qualsiasi 
dimensione. 

Il sistema permette, opzionalmente, la gestione degli effetti 
di luce del palco, in sincrono con i colori e le dinamiche dei 
video.

ɆProvo a convincermiɇ è stato eseguito per la prima volta il 
27 aprile 2019 presso il Teatro Intrepidi Monelli di Cagliari.

Concerto musicale e allestimento video

Cagliari ɀTeatro Intrepidi Monelli - Aprile 2019

Produzione:
Åmusiche, testi, arrangiamenti ed esecuzione dal vivo
Åanimazioni grafiche audioreattive

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AqMb19SNdxD0i8gBHS52demtu220UQ?e=vEtuVV


UBIQUE

Allestimento grafico

La Performance Teatrale e Multimediale ɆUbique- ̪ϝзк
дϝЫв ЭЪ сТ " nasce dallɄincontro tra la Compagnia 

libanese MinwalTheatreCompany e la Compagnia Kyber
Teatro, allɄinterno del secondo appuntamento del progetto di 
residenze artistiche e tecnologiche A.R.T.E.(Augmented
Reality TheatreExperience).

Si tratta di Uno spettacolo multimediale che vuol superare 
il confine fra palco e platea, fra pubblico e attori, fra reale e 
virtuale.

AM Artistha curato la parte grafica attraverso una serie di 
proiezioni grafiche generate in tempo reale e reattive alla 
musica e al movimento degli attori.

Spettacolo teatrale multimediale

Cagliari ɀSpazio OSC - Giugno 2018

Produzione:
Ågrafiche interattive sul movimento degli attori
Åproiezioni

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Osv8tgMXj4wT-2_BS9Q?e=kCaKtp


ESSERE GRAMSCI

Allestimento narrativo

ɆEssere Gramsciɇ è uno spettacolo teatrale prodotto da 
ɆSardegna Teatroɇ, scritto da Clara Murtase da lei 
interpretato con Corrado Giannetti. 

AM Artistha partecipato a tutte le fasi di sviluppo dello 
spettacolo seguendo il progetto grafico e realizzando una 
proiezione mappata che accompagna lɄintera 
rappresentazione.

Elaborazioni grafiche di fotografie documentali, astrazioni e 
animazioni generative, vengono pilotate in tempo reale per 
seguire la recitazione, le luci e la musica; un totale di 15 
differenti scene, completamente originali.

ɆEssere Gramsciɇ è andato in scena per 6 repliche fra il 
2017 e il 2018.

Spettacolo teatrale

Cagliari ɀTeatro Massimo ɀNuoro ɀTeatro Eliseo - 2017/2018

Produzione:
Åstudio grafico sullo sviluppo del testo
Åanimazioni grafiche audioreattive
Åesecuzione dal vivo

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Ota5mWj6RGEp6UOxpew


Spartito per 4 stagioni

Produzione integrale
Uno spettacolo multimediale eseguito interamente dal vivo per 
raccontare la magia delle 4 stagioni attraverso un testo recitato, 
accompagnato da musiche e sonorizzazioni originali, luci e animazioni 
grafiche.

LɄimpianto audio a 4 canali circonda completamente il pubblico, 
sincronizzando musica, suoni e parole con luci e proiezioni.

Spartito per 4 stagioniɇ è un viaggio in cui astratto e reale si fondono, 
si dividono e si riuniscono senza soluzione di continuità, nella ricerca 
del significato dell'alternarsi delle stagioni.

In collaborazione con lɄautore/attore Andrea Nateri.

Spettacolo musicale

UtaɀBenveUtaPrimavera ɀMarzo 2017

Produzione:
Åtesti, musiche, arrangiamenti
Åelaborazioni grafiche audioreattive
Åesecuzione dal vivo
Åinstallazione

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Oke0VvxB-VNmdNaitSA?e=GwZw1Q


Di tutta la vostra intelligenza

ɆDi tutta la vostra intelligenzaɇ è uno spettacolo 
di danza dedicato ad Antonio Gramsci. 

Ideato e realizzato dalla coreografa Michela 
Mua, mette in scena il racconto del pensiero 
dellɄautore sardo attraverso la partecipazione di 
9 ballerini.

Le musiche, appositamente composte da AM 
Artistper lɄopera, sono state eseguite dal vivo.

Dal vivo anche lɄanimazione degli effetti grafici, 
generati e pilotati in tempo reale, anchɄessi 
appositamente concepiti sui temi dellɄopera e 
delle musiche.

Spettacolo di danza

Teatro di SinnaiɀGiugno2017

Produzione:
Åmusiche e arrangiamenti
Åelaborazioni grafiche audioreattive
Åesecuzione musicale e video dal vivo

Spettacoli

Musica e immagini



Arrivando a Cagliari

Produzione integrale

In occasione della manifestazione ɆBuon 
compleanno Faberɇ edizione 2015, AM Artistha 
realizzato su testo di Andrea Nateri, un racconto 
su Cagliari in parole, musica e immagini.

Eseguito dal vivo lo spettacolo ha visto sul palco 
tre chitarre (Andrea Nateri, Andrea Montis, 
Simone Murtas), due voci (Andrea Naterie 
Stefano Raccis) e una sequenza di immagini e 
video.

Lo spettacolo è frutto di una accurata e lunga  
ricerca per le vie della città alla ricerca di storie 
e suggestioni.

Lettura con musica e immagini

2015

Produzione:
Åtesti
Åmusiche e arrangiamenti
Åcontenuti video e foto

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkexiMfQ9Q9hHSCHBfQ?e=OBbH7f


Video-Versus
Luci e proiezioni
Video-Versus è una performance  di video e luci che è stata 
eseguita dal vivo in occasione della presentazione del CDDub
Versus di Giacomo Casti e Francesco ɆArrogallaɇ Medda).

Video-Versus accompagna ognuno dei 10 brani attraverso 
elaborazioni grafiche, video e giochi di luce differenti, 
appositamente creati a stretto contatto con gli autori. per 
svilupparne il senso artistico e il messaggio.

Il sistema prevede l'utilizzo di due proiettori che lavorano su un 
grande schermo centrale orizzontale, in formato 16:9, e due 
schermi laterali verticali in formato 7:10.

Il sistema è inoltre coadiuvato da un impianto luci di 10 fari. 
colorati pilotato in sincrono con i video.

Le grafiche  consistono in immagini sintetiche ed elaborazioni di 
fotografie e video, generate all'istante e animate dal vivo, in 
termini di movimenti, colori e prospettive,  seguendo il ritmo 
della musica, i crescendo e i diminuendo e il senso generale della 
performance.

Allestimento dal vivo per concerto spettacolo

2016

Produzione:
Åallestimento luci
Åvideo e grafiche audioreattive
Åesecuzione dal vivo

Spettacoli

Guarda il videoɌ

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg


INSTALLAZIONI
Sensori di movimento, fotocamere a infrarossi, puntatori laser, 
videocamere intelligenti e altre tecnologie  interattive sono alla 
base delle installazioni AM Artist.

I sistemi sono adatti a presentare e valorizzare contenuti di 
ogni tipo e opere dɄarte per musei, esposizioni, gallerie, scuole, 
corsi eventi  e presentazioni di ogni genere.

Le tecnologie, sempre rivolte al massimo coinvolgimento del 
pubblico, diventano esse stesse uno strumento  artistico e 
creativo. 



Installazione site specificdi Davide Quayola

SOLAR

Solar è unɄinstallazione immersiva site-specificpresentata al Gazometro di 
Roma per il festival Videocittà2025. 200 luci a testa mobile e un braccio 
robotico trasformano la struttura in un "sole artificiale", evocando un ciclo 
continuo di albe e tramonti digitali: fasci luminosi scolpiscono lɄoscurità e 
animano lo spazio notturno con luce viva e geometrie in movimento.

In collaborazione con Graziano De Vecchis, abbiamo sviluppato un sistema 
in TouchDesignerche controlla in tempo reale i parametri delle 200 luci 
via DMX, suddividendole in gruppi dinamici e assegnando a ciascuna target 
mobili nello spazio, anche geometrici e in trasformazione e azioni 
coordinate con la musica.

Artista: Davide Quayola
Musiche: Alessandro Petrone

Installazioneal Gazometro di Roma

Roma, luglio 2025

Produzione:
Årealizzazione sistema programmabile per il movimento di teste mobili

Installazioni

Guarda il videoɌ

Foto di M
artina M

arongiu

https://www.amartist.it/solar/
https://www.amartist.it/solar/


The SinuousOverture - Bulgari
Stanza immersiva

Giugno / Novembre 2023

Installazioni

Guarda il video

AM Artist ha collaborato con Glulabe Maizeper lɄinstallazione della stanza 
immersiva The SinuousOverture in occasione degli eventi di Tokyo e Seoul per 
la celebrazione dei 75 anni della collezione Serpenti di Bulgari.
La sala interattiva è composta da specchi, 12 schermi LCD, impianto audio a 16 
canali e un richiamo scenografico alle forme dei gioielli della collezione 
"Serpenti".Alcunielementi della scenografia sono sensibili al tocco e azionano i 
meccanismi interativi del sistema.
I gioielli sono esibiti con tutti i loro raffinati dettagli attraverso 
rappresentazioni macroscopiche. L'audio, derivato dalla traccia principale della 
campagna Serpenti 75, si concentra sul concetto di "immersione", sfruttando 
ritmi spazializzati ed elementi melodici per creare un coinvolgente ambiente 
sonoro. Nel frattempo, la stanza, focalizzata sulla flessibilità, contribuisce a 
completare la sensazione immersiva e la risposta quasi organica del luogo 
all'interazione dell'utente, mediante strutture interattive morbide e sinuose.

Il progetto ha vinto 3 premi BEA 2023:
1° posto «best execution»
1° posto «road show»
2° posto «celebrazione/ricorrenza»

Produzione:
Åconsulenza e installazione software
Bulgari Tokyo e Bulgari Seoul

Foto dal sito 
M

aize

https://besteventawards.it/eubea_events/the-sinuous-overture-immersive-room-per-bulgari/
https://glulab.com/
https://www.maize.io/
https://www.maize.io/


Un libro virtuale

THE TALES OF THE TILES

Un lavoro realizzato insieme a &makersche vuole accompagnare 
Mercedes, la fondatrice del Museo, nella racconto della collezione.
Le Riggioledel hanno un doppio valore: artistico e storico dato che 
raccontano i grandi eventi, così come le storie quotidiane, di Cagliari e 
della Sardegna attraverso 4 secoli.

Abbiamo voluto integrare la tecnologia nellɄatmosfera del Museo: un 
grande vero libro dalle pagine bianche posato su un tavolo e il semplice 
movimento delle mani per sfogliarlo ed esplorarne le funzioni attraverso 
una proiezione.

Oltre alle informazioni relative ai pezzi della collezione il libro virtuale 
permette di costruire dei pavimenti virtuali giocando con tutte le 
combinazioni possibile dei disegni delle Riggiole, inserendo i pavimenti 
ottenuto allɄinterno della ricostruzione tridimensionale di una stanza 
dɄepoca.

Installazione interattiva per il Piccolo Museo «Contusdel Arregiolas»

Cagliari, luglio 2021

Produzione:
Åstruttura e software

Installazioni

Guarda il videoɌ

http://www.andmakers.it/
https://www.amartist.it/il-racconti-delle-riggiole/
https://www.amartist.it/il-racconti-delle-riggiole/


Plastici 3D interattivi e SandBox

Centro di documentazione di Baunei
In collaborazione con &Makers sono state realizzate tre installazioni 
interattive per il Museo del Territorio del paese di Baunei (Nuoro).

Plastici Sardegna e Territorio di Baunei: sui plastici muti vengono 
proiettate diverse cartine georeferenziate, con varie tematiche 
(geografiche, statistiche, ambientali, eccetera).
Gli utenti possono sfogliare le cartine attraverso un menu virtuale 
attivato dal solo movimento della mani, senza nessun contatto.

SandBox: una vasca di sabbia è animata da una serie di proiezioni che 
reagiscono in tempo reale. Modificando la conformazione della sabbia 
si attivano diverse funzioni come la colorazione delle quote di livello, 
la scoperta di video e immagini «sepolte», la simulazione di un 
torrente dɄacqua che segue le pendenze e la possibilità di giocare 
fondendo fra loro diverse immagini, come volti, quadri e altro ancora.

Le strutture sono tutte realizzate da progetti originali ed integrano 
tutti i sistemi tecnologi necessari al funzionamento.

Installazioni museali

Agosto 2020

Produzione:
Åsoftware di controllo

Installazioni

Guarda il video del sandboxɌ Guarda la presentazione  

https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOIR_7F5zZNQDaX10Q?e=IIQNGm
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOIR_7F5zZNQDaX10Q?e=IIQNGm
https://1drv.ms/b/s!AvdznCySJn-OyOZAQenTq_xIG6ZT-Q?e=h3LTaN


SPRAY CAN

Gioco interattivo
Simone ha partecipato al primo Campionato Interattivo e 
Immersivo organizzato dallɄInteractive e Immersive HQ.
29 artisti visuali, da tutto il mondo, si sono sfidati creando da 
zero, in 4 round da unɄora ognuno, sistemi interattivi 
multimediali con il software TouchDesigner.

Simone ha vinto il primo round, chiamato ɆRound Interattivoɇ 
realizzando questo piccolo gioco.

SprayCan è un piccolo gioco in cui il giocatore deve cercare di 
dipingere la maggior quantità possible di un muro virtuale. 
LɄidea di base è quella di coinvolgere il giocatore con qualcosa 
di molto semplice, ma, al tempo stesso, accattivante, con molti 
colori e un Ɇtocco di magiaɇ.
Tutto il gioco è controllato dal movimento delle mani, senza 
alcun contatto con elementi fisici.

Informazioni e file scaricabile sono a questo indirizzo: 
https://www.youtube.com/watch?v=fyfJC1nuqlY

Vincitore del 1° round del Campionato Interattivo e Immersivo 2020

Luglio 2019

Produzione:
Åprogramma realizzato da zero in 1 ora

Installazioni

Guarda il videoɌ

https://www.youtube.com/watch?v=fyfJC1nuqlY
https://www.youtube.com/watch?v=DPsGKAD8qdY&feature=youtu.be&t=699


PUPAZZO VIRTUALE

Installazione per bambini

Il sistema permette di creare dei moduli stampabili sui quali i bambini 
possono disegnare, con colori e pennarelli, i propri personaggi.

Successivamente sarà possibile, semplicemente mostrando il disegno 
alla camera, vedere apparire il proprio personaggio e animarlo 
muovendo mani e piedi.

Il software è in grado di gestire disegni di qualsiasi formato e gestire, 
oltre ai personaggi, elementi di sfondo e della scenografia come 
animali, alberi, edifici eccetera.

Gioco creativo/interattivo

Agosto 2020

Produzione:
Åsoftware di controllo

Installazioni

Guarda il videoɌ

https://www.amartist.it/pupazzo-virtuale


GALLERIA MAP

Video mappingsu tele virtuali

Dettagli animati delle opere vengono proposti, a rotazione, su tele 
sospese al soffitto, mettendo in evidenza i particolari e richiamando i 
colori dei quadri esposti in galleria.

A rotazione, vengono proposti dei video tematici sulle varie cornici e una 
semplice trave presente sul soffitto diventa uno schermo sul quale 
scorrono testi e informazioni. 

Il sistema è concepito come installazione a lungo termine e permette al 
curatore della galleria di agire in piena autonomia sulla gestione del 
sistema; il caricamento dei video, immagini e testi può essere effettuato, 
senza alcun intervento tecnico.

Installazione allɄinterno della Galleria dɄArteMAP di Mariano Chelo.

Cagliari ɀGalleria MAP - Agosto2019

Produzione:
Åvideo mapping
Åsoftware di controllo
Åinstallazione

Installazioni

Guarda il videoɌ


