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CHI SIAMO

AM Artist € uno studio creativo che realizza strumenti
tecnologici per l'arte, la cultura e lo spettacolo.

Nasce all d9inter
dal |l i ncontro f
Murtas (informatico e altro).

no HdabMVegal abo
ra Andrea M
Il progetto vuole esplorare il mondo delle arti multimediali,

fondendo musica, video, informatica e teatro con le piu rec:
tecnologie interattive e con i piu moderni dispositivi elettron

Tutti i lavori sono mirati al coinvolgimento emotivo del
pubblico, I ntendendo | BArt
mezzo di comunicazione piu efficace e diretto.

AMArtistvuole abbattere i confini fra arte e tecnologia e fra |
discipline, cercando sempre nuove espressioni per unire le
competenze tecniche alle passioni e alla creativita.

-

ma



VIDEO MAPPING
SPETTACOLI

L'attivita di AMirtiStabbraccia la lone musicale e vide
e comprende la messa in oper nstallazioni multimedial
videanappingcompresi gli allestimenti tecnici, artistici ed
esecutivi di interi spettacoli.

Tutti i progetti AMtistsono realizzati da zero, con software
proprietari, allo scopo di renderli totalmente personalizzabi
configurabili a seconda delle necessita.

UnYattenzione particol ar e
pubblico, attraverso numerosi strumenti di interazione . All
stesso modo, gli allestimenti multimediali degli spettacoli,
sempre eseguiti dal vivo, al fine di interagire e integrarsi cc
performance degli artisti coinvolti e con il sentimento del
pubblico. -




VIDEO MAPPING

Un proiettore, una par

Che si tratti di piccoli o grandi edifici, di spazi chluél ] pgii/

siamo sempre alla ricerca del coinvolgimento del pubb |co "3 _ \{*

spesso rendendolo parte attiva delle nostre proiezioni. =~ ‘@




Buiddew oapIa

3
L, RSN

Scripta Volant Il

Installazione pubblica
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Produzione;
Asviluppo software
Arealizzazione hardware

Bomboletta spray virtuale e graffiti effimeri

In unmondalovd'arte vienesempreiu usufruitaattraversdo schermali uncomputeo di un
cellularee si disperd@mel marasmalei socialyogliam@andareontrocorrente riportarlaperle
stradee perle piazze

- ,_.}Js%%_docall'arte popolaredei muralesriscopriamal sensodel "qui ed ora" coinvolgendo
. F e Hdirettanientit pubblico
iy T - .
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Scriptavolantl (lanuovaersiondi unprecedentgrogettog il nostrasprayirtualechepermette
a chiunqudi colorareglipingerescrivere pasticciarsuunmurg matutto avvienaell'arcadi 3
minutidopodich@mmaginesvanisce

Sapereheil propriodisegnaiadestinat@ sparirenel girodi pochiminuti,liberadall'ansiadel
doveifar qualcosdi permanentedi diffusorestituendd piacerali farequalcosdi effimerce
senz&roppeaspettative

Bastampugnarka bombolettapraye puntarlasulmurogpermuoverg cursoreolorat@ premere
sull'ugellgerattivaral getto

Il nostrd'bidoneli controllopermettejuotanddellerotellee premenddeipulsantidi sceglierd
coloreingrandire rimpicciolird gettofirmard'operacancellarantrattosbagliate attivaregli
effettispeciali

Scriptavolantl é statopresentatim occasiongellal9maediziondelFestival diSan
SperatéCAprganizzattaglamicidi

Il sistema statorealizzatdallavoraongiuntdi AMArtistcon&Makers

San Sperate28-30 luglio 202:


https://www.facebook.com/cuncambiasfestival
https://www.facebook.com/pages/Spazio-Antas/852507444770133
https://www.facebook.com/pages/Spazio-Antas/852507444770133
https://www.amartist.it/scripta-volant-ii
https://www.amartist.it/scripta-volant-ii/
https://www.youtube.com/watch?v=1U1SoUO0Joo&feature=emb_imp_woyt

Buiddew oapIA

Produzione;

SaCarrelaMemoriagserogaia

Aanimazione
Mapping itinerante Acontenuti
Alogistica

Mapping celebrativo della tradizionale corsa equestre del
Carnevale di Santu Lussurgiu.

Lacomunitdussurgeszfrontedellerestrizioranticovighavolutacelebraréa sua
F S @arrelaB BNan# organizzandma giornatadi eventicheEr a ¢ came t
eravamepmesiamae@ comesaremg

AMArtiste Kyberteatraellepersonei MarcoQuondamattedlariaNinaZedda,
hanngrespartéa | | Y pradecantdmaserieproieziord temasullemusichdel
compositoiBustavGini

E &#atounlavorantensosviluppate strettocontattaconi membrd e | | BA S s «
cavalierbaCarrel® aantj checi hapermessii avvicinar@conoscera storiale
emoziore il significataellacorsae delcarnevaldi Santu_ussurgiedi tradurlan
Immaginguone animaziocheriproponessemgchiavartisticae sognantée voci,

I simbolei ricorddi uneventdéantounicajuantamportantperlacomunita

-—
Grazih- I'} H‘g sledsergicsgeniaizzatoarSalMae statopossibilenuover&a

stazioneli p 'oieﬂ_onm quattradifferentipuntidel paesaellastessaseratagdando
cosimodaligoderelellospettacolsenzareareassembramenti

Santu Lussurgiud 4 febbraio 202


https://www.youtube.com/watch?v=1U1SoUO0Joo&feature=emb_imp_woyt
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TouchDoweonto alla rovescia 2021

VideoMappimgprovvisato DrodUZIonE:
AvideoMappisg edificio
Flashmob per il capodanno in quarantena

Anche i festeggiamdetiCapodansmno stati completamente
compromessi dai provvedimenti di contenimento della pandemia
del Corona Virus.

Pur di non darsi per vinti e tenere viva la voglia di festeggiare, di
creare e mantenere alta | Yatt
spettacolo, insieme alla community italfanghiDesigner -

abbiamo realizzato una piccola installazione animata per : *
festeggiare | Yarrivo dell Banno 2021. , | o

. | \
Ringraziamo per la collaborazione: - - i '
Paola Demichelis i 2 ‘ -
Antonio Luongo
Davide Santini
Luca Salvagno ,
Andrew Quinn
Graziano decchis

=
Musiche: https://www.mﬂ — B - -
- ‘- —

Cagliarz Quartlere CEPicembre 202


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOhRZNrdPheJpHBjNg

Buiddew oapIa

#25Aprile

Video mapping in scala

Produzione:
Ascenografia
Aanimazione

Celebrazione Festa delle Liberazione

La40enadel Covicharesoimpossibileelebrara | | Yla festaddl 25
aprile pertantabbiamaercatali ricreareunvideamappingonquelloche
avevamim casaealizzandmapiazzan scalaraccoltaa misurad Y u amrmo
ambientehesembrassapertomaal tempostessachedessaun sensai
sicurezzafamigliaritajovepoterdaresfogacolorieluce

Colore lucedettatidallafantasialeibambindeinostriamiciprobabilmente
quelliche,allo statoattuale covido noncovid hannda libertaa piu alto
rischioE perquestaheli abbiamavitatia dareil lorocontributartistico
perrappresentaildoropensierdiLiberta

Un rigraziamentparticolarea tutti i bambinache hannopartecipatoa
Stefanidoreperil disegnd e «ltaligtiberare adAndredlontise Michael
Ghetteperlaloromusica

L Y e \egatotrasmessa direttasuFaceboakle21:30del25aprile

Facebogk 25 aprile 202(


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOITYA2TTcj9o3v-Og

PIA

Buiddew oa

light40: coloriamo la 40e n@svamss o

VideoMappingprovvisato

Flashmob per la quarantena del Corona Virus e

Tutti a casa, tutti al chiuso, ma per non questo la creativita si ’ ; . ‘
deve fermare. ’ '
Allora, apriamo la finestra, piazziamo il proiettore e cerchiamo di " _
dare un poY di colore a quest:.i g'or‘ﬂ'

La sfida e stata quella di adattare il progetto alle circostanze e

]
all ambi ente esterno, con IHattrc—;z

i n casa.

La superficie di proiezione a disposizione risultava molto

inclinata e di colore prevalentemente rosso. Il proiettore e stato

posizoinamo | t o i n basso, al piano terra. EY stato quindi
necessario calibrare con grande cura la deformazione dello

schermo, i colori e le caratteristiche delle animazioni.

Un ringraziamentGiallia Cas@indrea Montis e Renato .
Muggiiper aver concesso I dirittd.i dbutilizzo delle | oro musiche. \

L

LbYdoccasi one ci ha per ",_sQ‘,v,di far nascere anche a huova
amicizia internazionale: MiGetéd| pianista e co itgre, -

di fama mondiale, ha aderito entusiasticamente nostro ’j
progetto e ci ha concesso | Butilizzo dei suoi brani

Cagliarz Quartiere CERMarzo 202


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg
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Scriptavolant

Graffito virtuale

Produzione:
Asoftware di controllo
Aintrattenimento
Ainstallazione

Videanappingrbano

Il sistemasimulaattraversaun proiettore/'effetto di unabombolettali
vernicespraye permettali disegnara mandiberasuunapareteancheli
granddimensioni

Lescrittevengonealizzatenedianté Y di snpuntatoréaserdirettosulla
superficielellaproiezionepmesefossaunpennarellogstituendbaspetto
tipicodei graffiti, concolori,sfumature finiture E' possibilesceglierdra
infiniticolorie stili graficinonch&alvarde opereealizzate

Scriptavolant pensatgiaperlarealizzaziomgoperead'arte temporanee
noninvasivesu edificie monumentila partedi artisti qualificatisiacome
"gioco"che permettaal pubblicadi lasciarda propriafirmao il proprio
pensiersuunmurdn particolaroccasioni

Cagliarz Stand UP!, giornatarnaziontk e i Diritt izdidembrea0l


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Okf0_ZpNHz9WKyQYOYQ?e=ERKrpL
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" Testa di zucca

Installazione ludica per Halloween

Buiddew oo
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Produzione:
Asoftware di controllo
Ainstallazione

Retroproiezione interattiva

Creata per Hall oween 20
una proiezione interattiva.

|l n assenza di persone n
vi suali zzata una zucca
il luminata dall B8interno
arancione.

Non appena una persona
la zucca si ingrandisce e svela il viso tipico delle
decorazioni di Halloween.

La zucca dirige lo sguardo seguendo i movimenti
del giocatore e il corpo del giocatore stesso
determina i movimenti dello scheletro

fluttuante che costituisce il corpo della zucca,
facendolo ballare.

Ottobre 2016


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkoMe7AZ5jiW2E2F2mQ?e=vAs6n0

Buiddew oapIa

Produzione:

S n O\vaa.l I Avideanapping

. . . Asoftware di controllo
e _ Videanappingatalizio . :
Proiezione promozionale Ainstallazione

Snowwalle stata concepita come installazione natalizia per ' .
esterni. |
Un monitor e viene posizionato all'interno della vetrina di un
negozio e viene riprodotto un paesaggio natalizio sul quale si~ .
alternano elementi tipici delle feste come alberi addobbati,
Babbo Natale, renne, pupazzi di neve e casette di legno., animati* .
da una nevicata. s ¢

Parallelamente, vengono visudtigh&imessaggi -
promozionali inseriti nel contesto grafico (ad esempio sottojoim :
di insegna sulle casette di legno).

La stessa immagine e proiettata in grandi dimensioni (anc
201 0metri) su un edificio vicino.

Le persone, passando di fronte alla vetrina, vengono inter
dal sistema che provvede a ritagliare in tempo re
sagoma e a inserirla all'interno del paesaggio

A seconda dell'oggetto visualizzato € possibil
proprie immagini, ad esempio affacciandosi d
casette o posizionando il proprio viso al posto di quello di Babbo
Natale.

Uta Dicembre 201


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkoMe7AZ5jiW2E2F2mQ?e=vAs6n0

SPETTACOLI

AMArtistrealizza allestimenti video e luci per spettacoli
musicalreadingdanza e teatro oltre alla creazione di color
sonore e produzioni musicali di vario genere.

LBi nt_.erazi,one con gli aut
opere che sono sempre car
esclasivita dei contenuti e dalla loro esecuzione dal vivo.

| lavori realizzati vanno dalle proiezioni di luci, video e gre

ani'mate all Bdaccompagnamen:

alla realizzazione di spettacoli completi.
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"#GAZA EDITION. Voci della cittasi Aean

in tempo reale

Performance multimediale partecipativa

Teatro e Nuove Tecnologie

Performance Multimediale "# Gaza Edition. Voci della citta viv
realizzata déyberteatrion collaborazione con la Compéeghidoer
Teatro e Radio NNOFad®©ut .

Un viaggio nella citta di Gétzayerse testimonianze di tante e -
tanti palestinesi emigrati, scoprendo insieme, attraverso la menforia
individuale e collettiva, il respiro urbano di Gaza e dei suoi abitanti

La performance € un inno alla vita, alla speranza e alla rinas
"la Fenice".

AM Artist ha realizzato le grafiche generative in tempo reale, ft
un sistema di «volo» sopra a una piiatecioudhe si trasforma e
cambia colori e forme.

Link:

www.kyberteatro.it
www.medeberteatro.org
https://www.facebook.com/sh&i@¥B8gFqjPv/

Leggitdrticolo e guarda il vid:

Cagliarz Spazio O®Glovembre 202


http://www.kyberteatro.it/
http://www.medeberteatro.org/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR0ngnHO1WYOC6eAU_u3lYqtbgGhM_qQz8odqyK27Ea4M6B6Q3BQk9vvU30_aem_q1PdGXDkbqmVpoR1Nt1rug
https://www.facebook.com/share/p/19X3gFqjPv/
https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://www.amartist.it/motore-point-cloud
https://www.amartist.it/motore-point-cloud
https://www.amartist.it/motore-point-cloud

ljooenads
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Pixel angerformingrt

Europedfrasmus Plus project

Produzione:
Aanimazioni grafiche interattive

Tra il 2022 e il 2023, il teatro ella compagnia
teatrale hanno realizzato workshop transdisciplinari
per bambini al fine di promuovere l'apprendimento della scien:
attraverso metodologie creative performative e digitali nelle cit
diNykgbinglorse Cagliari.
<1l progetto PixelRBerformingrts rivolto agli insegnanti delle
. f « scuole dell'infanzia e primarie sia a Cagliari (Italia) che a
"\ g Nykebin@animarca), prevedeva proiezioni interattive
» . personalizzate ed eventi teatrali.
= 4 Con l'obiettivo di avvicinare diverse generazioni e stimolare la
leadershipr giovanile, il progetto coinvolgeva, nel ruolo di tutor,
anche gli studenti di Biotecnologie Ambientali dell'llS De Sanc
Deledda e del Liceo Classico Convitto di Cagliari.
Tra gli obiettivi c'era anche quello di sensibilizzare gli studenti
_ alle materie STEM (Scienze, Tecnologia, Inyegesréien).

Il progetto ha vinto il premio Europeo EITA 2024.
Link al

Cagliarz Spazio 032022/2023


https://limfjordsteatret.dk/
https://www.kyberteatro.it/
https://www.kyberteatro.it/
https://www.kyberteatro.it/pixel-performing-arts/

|ooenads

FIORI PER ALGERNON E\g?giizzii%?\?:interattive

Spettacolo teatrale

Teatro e Nuove Tecnologie

In occasione delfae8d i zi one del |l B LMDP I val |l nternazional e di
Teatro Arte e Nuove Tecnologie, organigyb&il datro di Cagliari,
AM Artist ha partecipato alla prodorgpmaieli uno spettacolo
teatrale tratto dal libro «Fiori per Algernon» di Daniel Keyes

Foto di Roberto Sanna

Una storia delicata e commovente che mette in luce le col
tra cura e giustizia, sperimentazione scientifica ed etica, p
emozione. Un viaggio dent
esistenziale, realizzato

tecnologie che restituiscono le diverse prove da superare
ricerca interiore compiuta dal protagonista nel disperato t
divenire persona.

per

AM Artist haccompagnato diverse scemgaienioni grafiche
olografico generate in tempo reale, che interagivano con
del | Battore.

I n scena: | Battore Riccardo
Regia e drammaturgia: llaria Nina Zedda p
Regia tecnica e tecnologica: Racwlamatteo _
Visuahrtist Simone Murtas (AM Artist) Leggl | &

Tecnico audio: Elvio Corona
Cagliarz Spazio O3Glovembre 20z


https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.glistatigenerali.com%2Fteatro%2Fteatro-digitale-le-meraviglie-possibili-dai-cyborg-ad-artemisia-gentileschi%2F%3Ffbclid%3DIwAR2GbdoShCQJOgbTg7GvvdBTrLoOO9bZkQVcq1QLvXlZRonf-nDIwp9MXHU&h=AT1igKo4TIPZ8SlG4LQe240sBrGuBct8GsWuFyRIinVXYIecvFSG4ge27DCq-Jp1xMq3if-tahJc5g9vtnSYHu-4lMCvZp5tmNp3RQGn9OBsE5B4d7aGdWbukXzyc7YfNQVI&__tn__=-UK-R&c%5b0%5d=AT1rJ0Gsj3gurYQE9RiYupcolVvetaHzVC77nXPUBOXWw1B4QpNUWnspE7TQxVi9r_aub4JCWKTLaWG5FAFemPV6ytqX7R6llJr5Ho1qFwh3SxMZYY2UwLKzZC74s59HCPjIVRDVd314cafvktXVi_dsJj5gEjXHdY3LSQ2ya1NLTw

jooenads

FantaPaura

Halloween come occasione per vincere le paure

Produzione:
Aanimazioni grafiche interattive

Interazione

e «Cosi tra Il dire e Il fare abbiam provato a improvvisare e gioc:
i con la fantasia, la paura e andata via!

Un Laboratorio di teatro digitale dedicato a bambine e bambin
che hanno scoperto nuovi modi per padroneggiare le paure!

Un allestimento speciale, sviluppato durante gli incontri, ha
permesso ai bambini di interagire con la scena, giocando e
recitando con zucche virtuali, animando mostri e danzando co

ombre.

oratorio si e tenuto presso lo Spazio OSC di Cagliari sot
Nina Zedda e Claudia Pupillo.

Cagliarz Spazio OSOttobr&020



jooenads

LEGHIAMOCI AL MARE #oezion nerae

Spettacolo teatrale

Allestimento grafico

Esito scenico del laboratorio «VIAGGIATORI 2020», progetto
interculturale di Teatro e Nuoto che ha unito giovani provenlentl /
da ogni angolo del mondo. .

Si é lavorato con le proiezioni sperimentando nuove soluzioni di 5,\ A
interazione con il Kinect, giocando con i corpi degli attori a 9
muovere le proprie ombre in una sorta di replay dal vivo, e conle |
loro mani a tendere intrecci e corde virtuali.

Attori enuotatori:Ani@ongiu, Michela Congiu, Lamine \
Diassy,SulimBralleSabadoyoBolomarMario Congiu, Giulia >
ConigiuChiara Pupillo, Agostino Aloe, Davidéaketihg
LoulibalyFabiboddo,SalZaniParbo&oubgDarbo& aya

Regia e drammaturgia di llaria Nina Zedda e Claudia Pupillo.
Supporto tecnologico di MauomdamatteAM Artist.*
Progetto: AMAN Cooperativa Saoaleboussd Erm
Cocco

Spa2|o O$(Settembre 202


https://www.facebook.com/aquilone.diviviana/posts/3271529032960597
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg

jooenads
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POESIA AUMENT

Spettacolo di poesia estemporanea e nuove tecnologie

Produzione:
Aanimazioni grafichedioreattive
sagomate sugli attori su telo olografico

Allestimento grafico

La lingua sarda, la tradizione di poesia improvvisata isolana, ¢
nuove tecnologie del digitale. Un intreccio in grado di stravolg
e innovare il modo di fare poesia e teatro nell'anno 2020.

Grafiche interattive proiettate su telo olografico e animazioni s
testi hanno permesso al pubblico di seguire la metrica e la log
della costruzione strutturale della poesia, mentre animazioni
astratte, basate sulla reazione al suono e sulle immagini degli
Sstessi attori, hanno sottol
musica e dei versi.

| poeti:Simomdonni (Burcei), Luca Panna (Quartu S. Elena). Al
chitarra: Mariledd@Burcei). Regia e drammaturgia: llaria Nina
Zedda Regia nuove tecnologie e luc baidamattebeam
creativo digitale: Claudia Pupillo, Simone Murtas. Fonico: Elvi
Corona Consulenza scientifica a cura dell'ethomusicologo Ma
Lutzu. Produzione: DOIdO@Gde Sa Cultura.

Cagliarz Spazio OGennaio 202


https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/u/s!AvdznCySJn-OyPguakmeQaAih4YVuw?e=dFb68g

|looenads

TUMBU

Performance di Musica Sarda e Nuove Tecnologie

Allestimento grafico

Le grafiche, tutte interattive e generate in tempo reale,
accompagnano il percorso musicale dal vivo, utilizzando sensori

di movimento ed analisi sonore.

Per la proiezione é stato utilizzato un telo olografico che crea

l il Il usione di I mmagini sospese

Una vivace immersione nella ricchezza del patrimonio musicale
tradizionale, che si fa visione poetica attraverso |'utilizzo delle
nuove tecnologie per la scena; un gioco di specchi che riflette la
ricchezza del nostro immaginario identitario.
| repertori musicali tradizionali vengono esplorati all'interno di
una cornice digitale che restituisce allo sguardo la condizione
dell'ascolto. Una visione musicale che proietta il passato
nel |l Bavvenire.

v,
Regia: llaria Nina Zedda. Regia tecnologica: Marco k4
Quondamattbtusicisti: Orlando Mascia ed Eliseo Mascia. |
Performers: Marisa Cau, Monica Serra. Aiuto regia: Claudia
Pupillo Live Visual: Simone Murtas Fonico: Elvio Corona.
Consulenza scientifica a cura dell'etnomusicologo Marco Lutz
Produzione: DOMD&®@ode Sa Cultura.

Produzione:
Agrafiche interattive su telo olografico

S

'-
o N

-

Cagliarz Spazio O®icembre 201


https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg
https://www.facebook.com/SpazioOsc/posts/1221107378086222
https://1drv.ms/u/s!AvdznCySJn-OyPgtiFeJBE_SpMPQEA?e=TsUKRk

PROGETTO MED

Proiezione su grande parete

)jooenads

Produzione:

Avideanapping

Asoftware di controllo
Aanimazioni grafichedioreattive

Videanappinger concerto

Video mapping su parete di 24x12 metri con graficl
generative ispirate alle musiche del coro e sincroni
tempo reale.

Nel suggestivo scenario della Manifattura Tabacch
Cagliari, l'intensita della musica sacra si € fusa con
magia del video mapping in, occasione del concert
del Teatro Lirico diretto dal maestro Bivapéw il

ProgettdlediaLalmelle serate del 20 e 21 giugno 20

A curare le nuove tecnologie e le videoproiezioni il
creativo digitale llaria Nina Zedda,lemedamatteo
Gianni Melis e Simone Murtas.

I B

Cagliarz Ex manifattura tabacdbiugnao19


https://1drv.ms/v/s!AqMb19SNdxD0i8hDRnXbsr0jmBLsMw?e=vqqbR1
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PROVO A CONVINCER M. tsi, arangiamen ed esecuzione

. . . Aanimazioni grafichedioreattive
Concerto musicale e allestimento video

Spettacolo musicale . &

EFProvo a convincermi¢g e | bYal bum di debutto di- Andr ea
Montisportato dal vivo in forma di concerto con 5 musicisti ’ 2
sul palco e un allestimento video tematico completamente
personalizzato.

Ognuno dei 10 brani € interpretato da un tema grafico
dedicato generato e pilotato dal vivo, che ne segue
dinamicamente lo sviluppo e ne sottolinea cargitere ed
atmosfere frase per frase. ( ey |
1)

Il sistema e comandato tramite pedaliera dire;ttar.ﬁente da
uno dei musicisti e puo essere scalato su palchi di qualsiasi

dimensione. 4 &
Il sistema permette, opzionalmente, la gestiq'[]'e degli effetti

di luce del palco, in sincrono con i colori e le dinaml'c\he/dei : ;
. \ - . J
video. Yoz = -

EProvo a convincermi ¢ € stato eseguito per la prima volta il
27 aprile 2019 presso il Teatro Intrepidi Monelli di Cagliari.

Cagliarz Teatro Intrepidi Moneprile2019


https://1drv.ms/v/s!AqMb19SNdxD0i8gBHS52demtu220UQ?e=vEtuVV

|ooenads

Produzione:
U B I Q U E Agrafiche interattive sul movimento degli attori

Aproiezioni

Spettacolo teatrale multimediale

Allestimento grafico

La Performance Teatrale e Multingetimee _

A F bl Bdasceddahcontro tra la Compag
libanes#&linwal heatr€ompany e la Compagyii
Teatro, &hterno del secondo appuntamento ©
residenze artistiche e tecnologi€h&.Augment
RealityT heatr&xperienge

Si tratta di Uno spettacolo multimediale che vuol supe ,
il confine fra palco e platea, fra pubblico e attori, fra e
virtuale. . . 3 - e

AMArtistha curato la parte grafica attraverso una serie di

proiezioni grafiche generate in tempo reale e reattlve alla ‘ ' g
musica e al movimento degli attori. Y

Cagliarz Spazio OSGiugno 201


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Osv8tgMXj4wT-2_BS9Q?e=kCaKtp

|ooenads

Produzione:

ES S FRE G RAM S C | Astudio grafico sullo sviluppo del testo

Aanimazioni grafichedioreattive
Spettacolo teatrale Aesecuzione dal vivo

Allestimento narrativo g s S

FEssere Grangseiuno spettacolo teatrale prodotto da
FSardegna Tegrscritto da Clakéurta® da lei
interpretato con Corr&dannetti

AMArtistha partecipato a tutte le fasi di sviluppo dello
spettacolo seguendo il progetto grafico e realizzando una
proiezione mappata che accomigagne |
rappresentazione.

Elaborazioni grafiche di fotografie documentali, astrazioni e
animazioni generative, vengono pilotate in tempo re&e per
seguire la recitazione, le luci e la nunsitale diL5
differenti scene, completamente originali.

FEssere Grangseiandato in scenaepliche fra il
2017e 12018

e F.a- S e e & e

Cagliarz Teatro Massimbluorg Teatro Elise@017/2018


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Ota5mWj6RGEp6UOxpew
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Produzione: . . .
Atesti, musiche, arrangiamenti S partltO pm: Stag I O n I
Aelaborazioni grafichalioreattive

Aesecuzione dal vivo
Ainstallazione

Spettacolo musicale

Produzione integrale

Uno spettacolo multimediale eseguito interamente dal vivo per
raccontare la magia défieagioni attraverso un testo recitato, _
accompagnato da musiche e sonorizzazioni originali, luci e animazio
grafiche.

- |
Wimpianto audiglaanali circonda completamente il pubblico,
sincronizzando musica, suoni ewroiezioni.

W aEEme «
Spartito pet stagiomd € un viaggio in cui gstra aléxsi fondono,

si dividono e si riuniscono senza soluzﬂ&e-di-confl'ﬁul‘té, nella ricerca
del significato dell'alternarsi delle stagioni.

In collaborazione daatbre/attore Andrtdéte)? -4

E e}

Utaz BenveUtarimaveraMarzo 201


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-Oke0VvxB-VNmdNaitSA?e=GwZw1Q
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Produzione:

Amusiche e arrangiamenti
Aelaborazioni grafichalioreattive
Aesecuzione musicale e video dal vivo

P

.

Di tutta la vostra intelligenz

Spettacolo di danza

LA

Musica e immagini

EDi tutta | a vostra in
di danza dedicato ad Antonio Gramsci.

Ideato e realizzato dalla coreografa Michela
Mua mette in scena il racconto del pensiero
del | autore sardo attr
9 ballerini.

Le musiche, appositamente composte da AM

Artistper | Yopera, sono st
Dal vivo anche | Yani ma
generati e pilotati I n

appositamente concepit
delle musiche.

Teatro ddinnag Giugno201



|looenads

Arrivando a Cagliari

Lettura con musica e immagini

Produzione integrale

I n occasione dell awmwmani fest az
compleankabef e di z i oArtisthaz 0 15, AM
realizzato su testo di Andegariun racconto _ -

su Cagliari in parole, musica e immagini. ..

Eseguito dal vivo lo spettacolo ha visto sul palco
tre chitarre (AndrBateri Andrellontis
Simon#&lurta¥ due voci (Andistere ¢
Stefan®accise una sequenza di immagini e
video. I&\

Lo spettacolo é frutto di una accurata e Iu'h,ga
ricerca per le vie della citta alla ricerca di storie
e suggestioni.

Produzione:

Atesti

Amusiche e arrangiamenti
Acontenuti video e foto

—~—

\ b o [
AL R

Bea

\ L

bl ‘._ :"
5 “~,: _

2015


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OkexiMfQ9Q9hHSCHBfQ?e=OBbH7f
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VideeVersus

Allestimento dal vivo per concerto spettacolo

Produzione;
Aallestimento luci

Avideo e grafichadioreattive

Aesecuzione dal vivo

foto di
Dietrich Steinmetz

Luci e proiezioni

VideeVersus e una performance divideo e luci che é stata
eseguita dal vivo in occasione della presentaziineddel
Ver sus di Gi a c ArrogalldNleddat i e FI

VideeVersus accompagna ognuno dei 10 brani attraverso
elaborazioni grafiche, video e giochi di luce differenti,
appositamente creati a stretto contatto con gli autori. per
svilupparne il senso artistico e il messaggio.

Il sistema prevede I'utilizzo di due proiettori che lavorano su u
grande schermo centrale orizzontale, in formato 16:9, e due
schermi laterali verticali in formato 7:10.

Il sistema e inoltre coadiuvato da un impianto luci di 10 fari.
colorati pilotato in sincrono con i video.

Le grafiche consistono in immagini sintetiche ed elaborazioni
fotografie e video, generate all'istante e animate dal vivo, in
termini di movimenti, colori e prospettive, seguendo il ritmo
della musica, i crescendo e i diminuendo e il senso generale «
performance.

2016


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyLRS7ooLChj419bVLg

INSTALLAZIONI

Sensori di movimento, fotocamere a infrarossi, puntatori [
videocamere intelligenti e altre tecnologie interattive sonc
base delle installazioniptidt

| sistemi sono adatti a presentare e valorizzare contenuti ¢
ogni tipo e opendrte per musei, esposizioni, gallerie, scuol
corsi eventi e presentazioni di ogni genere.

Le tecnologie, sempre rivolte al massimo coinvolgimento ¢
pubblico, diventano esse stesse uno strumento artistico €
creativo.



SOLAR .

-
X 2
Installaziored Gazometro di Roma ’ . g
Produzione: . N2 @l ¥ =
Arealizzazione sistema programmabile per il movimento di teste mobili =
< Q
Installazione s#pecifidi David®uayola . i . QZ,
//. a
Sol ar €& unbdins {smectifitpmseritamaraleeaziomemcedi‘s I va #si tre , %
Roma per il festivatleocitt2025. 200 luci a testa mobile e un braccio (SE:
robotico trasformano la struttura in un "sole artificiale", evocando un ciclo
continuo di atbe e tramonti digitali: fasci |l umi nosi scol piscono
animano lo spazio notturno con luce viva e geometrie in movimento. .
In collaborazione con Graziano De Vecchis, abbiamo sviluppato unsistegna B e :

in TouchDesigmde controlla in tempo reale i parametri delle 200 luci

via DMX, suddividendole in gruppi dinamici e assegnando a ciascuna target
mobili nello spazio, anche geometrici e in trasformazione e azioni
coordinate con la musica.

Artista: Davidguayola
Musiche: Alessandro Petrone #
S

I 2 A

Romduglic2oxs


https://www.amartist.it/solar/
https://www.amartist.it/solar/

TheSinuou®vertureBulgari

Stanza immersiva

’ Produziepe
' Abpnét@erfza e installazione software

L Ié\Uda{l Tbkyo e Bulgari Seoul

\:\:""‘ ‘V’AM Ahst hc collaboratocon:/e per | Yinstalla
n .““‘lmm?rs TBenuou®verture in occasione degli eventi di Tokyo e S
: ‘f»\‘%“‘ N K te eQraE\one dei 75 anni della collezione Serpenti di Bulgari.
\‘\‘\ \Lb‘s%da te%‘tlva e composta da specchi, 12 schermi LCD, impian
W\ ‘\\\\\OQﬁall Q um richiamo scenografico alle forme dei gioielli della collezi
\\\‘{S\;rben N Akzwﬂementl della scenografia sono sensibili al tocco e &
' l‘m ) |sr\;$|r\terat|w del sistema.
git\l i §onq esibiti con tutti i loro raffinati dettagli attraverso
A aphke r\@zi\)nl macroscopiche. L'audio, derivato dalla traccia prlr
N gﬂmbagh Serpenti 75, si concentra sul concetto di "immersione”,
'nfm\ spézmllz\zatl ed elementi melodici per creare un comvolgente <
sonovo Nel frattempo, la stanza, focalizzata sulla flessibilita, contril
comb\etare la sensazione immersiva e la risposta quasi organica d

all' mteﬁa\zmne dell'utente, mediante strutture interattive morbide e s

0)0]

DJIS [ep

-

I progettb\ ha vinto 3 premi BEA 2023:
1° posto «besixecution

1° posto «road show»

2° posto «celebrazione/ricorrenza»

Giugno / Novembre 2(


https://besteventawards.it/eubea_events/the-sinuous-overture-immersive-room-per-bulgari/
https://glulab.com/
https://www.maize.io/
https://www.maize.io/

THE TALES OF THE TILES

Installazione interattiva per il Piccolo MigsgasgelArregiolas

Produzione:

Astruttura e software x - q,w

Un libro virtuale

Un lavoro realizzato insieimiezz crehe vuole accompagnare
Mercedes, la fondatrice del Museo, nella racconto della collezione.
LeRiggioldel hanno un doppio valore: artistico e storico dato che
raccontano i grandi eventi, cosi come le storie quotidiane, di Caglia
della Sardegna attraverso 4 secoli.

Abbiamo voluto integrare | a tecn mosfera del Mus eo:
grande vero libro dalle pagine bianche posato su un tavolo e il semplice

movimento delle mani per sfogliarlo ed esplorarne le funzioni attraverso

una proiezione.

Oltre alle informazioni relative ai pezzi della collezione. il libro virtuale

permette di costruire dei pavimenti virtuali giocando'con tutte le

combinazioni possibile dei disegiitidgli@einserendo | pavimenti

ottenuto allbdinterno della rivYeostruzione tridimensionale di una s

dbepoca.

Cagliari, luglan21


http://www.andmakers.it/
https://www.amartist.it/il-racconti-delle-riggiole/
https://www.amartist.it/il-racconti-delle-riggiole/

Plastici 3D interattivbandBo

Installazioni museali

Produzione;
Asoftware di controllo

Centro di documentazione di Baunei

In collaborazione con &Makers sono state realizzate tre ins
interattive per il Museo del Territorio del paese di Baunei (N

Plastici Sardegna e Territorio di Baunei: sui plastici muti ve
proiettate diverse cartine georeferenziate, con varie tematic
(geografiche, statistiche, ambientali, eccetera).

Gli utenti possono sfogliare le cartine attraverso un menu v
attivato dal solo movimento della mani, senza nessun contz

SandBoxina vasca di sabbia e animata da una serie di proi
reagiscono in tempo reale. Modificando la conformazione d
si attivano diverse funzioni come la colorazione delle quote
la scoperta di video e immagini «sepolte», la simulazione d
torrente dbacqua che segue

fondendo fra loro diverse immagini, come volti, quadri e altr

Le strutture sono tutte realizzate da progetti originali ed inte
tutti i sistemi tecnologi necessari al funzionamento.

Agosto 202


https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOIR_7F5zZNQDaX10Q?e=IIQNGm
https://1drv.ms/v/s!AvdznCySJn-OyOIR_7F5zZNQDaX10Q?e=IIQNGm
https://1drv.ms/b/s!AvdznCySJn-OyOZAQenTq_xIG6ZT-Q?e=h3LTaN

SPRAY CAN

Vincitore def Xound del Campionato Interattivo e Immersivo 2020

Produzione:
Aprogramma realizzato da zero in 1 ora

Gioco interattivo

Simone hzartecipatal prim&ampionatoterattive
Immersivorganizzatba | | Y| enlmmeersiaecHQI v e
29artistivisualidauttoil mondasi sonasfidaticreandda
zero, in 4 roundwa thbgnurasisteminterattivi
multimediationil softward ouchDesigner

Simone hantail primo roundhiamat@& R o nteralttive - = § - |
realizzandpest@iccol@ioco Al B ————— —

= s

SprayCamun piccolpocan cuil giocatordevecercareali

dlplngel’m magglmuantltépOSSIble dl lIlﬂIUfO/Irtuale The Interactive & Immersive Championship is proudly sponsored by: ﬂ
L Y ididoase quelladi coinvolgetkgiocatoreonqualcosa EHHEAII\"IllTPEI'(?)%I%HI\II’E & IMMERSIVE L % ToucHpesicNER  NEITCH \

di molto semplice, aldaempo stessmcattivantecormolti
colore  toncadinagid .

Tuttal giocee controllatdalmovimenitdellemani senza
alcurcontattaonelementisict

Informazionifilescaricabilson@questandirizzo

Lugli®o19


https://www.youtube.com/watch?v=fyfJC1nuqlY
https://www.youtube.com/watch?v=DPsGKAD8qdY&feature=youtu.be&t=699

PUPAZZO VIRTUAL

Gioco creativo/interattivo

Produzione;
Asoftware di controllo

Installazione per bambini

Il sistema permette di creare dei moduli stampabili sui qual
possono disegnare, con colori e pennarelli, i propri persone

Successivamente sara possibile, semplicemente mostrand
alla camera, vedere apparire il proprio personaggio e anim:
muovendo mani e piedi.

Il software € in grado di gestire disegni di qualsiasi formato
oltre ai personaggi, elementi di sfondo e della scenografia «
animali, alberi, edifici eccetera.

Agost@020


https://www.amartist.it/pupazzo-virtuale

GALLERIA MAP

nst al azione al MARdAdMaeaftbelo del | a Gall eri a dUYArt e

Produzione:
Avideanapping
Asoftware di controllo
Ainstallazione

Videonappingu tele virtuali

Dettagli animati delle opere vengono proposti, a rotazione, su tele
sospese al soffitto, mettendo in evidenza i particolari e richiamando i
colori dei quadri esposti in galleria.

A rotazione, vengono proposti dei video tematici sulle varie cornici e una
semplice trave presente sul soffitto diventa uno schermo sul quale
scorrono testi e informazioni.

Il sistema €& concepito come installazione a lungo termine e permette al
curatore della galleria di agire in piena autonomia sulla gestione del
sistema; il caricamento dei video, immagini e testi puo essere effettuato,
senza alcun intervento tecnico.

Cagliarz Galleria MAR\gostao19



